



ATENCAO 

Por favor, Iqi.i o aviso abaixo antes de jogar seu video same 
ou antes de pormilir que seus filhos comecem a josar- 
Existe um tipo ram de epilepsia, denominado fotossensivel, 
que podc scr oslitniilado por variances luminosas intermitcn- 
tes, ailera^So do Inz d.i tela de televisao, computador, liiz 
estroboscdpica ou raios de sol passando atravds de folhas e 
galhos de drvores, A epilepsia 6 uma doen^a qiie pode ou 
nao estar manifeslada, I’or isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos quc tome as prcirauqoes abaixo: 

Antes de Usar: 

- Se voce ou alsudm de sua familia ja teve alsuin tipo de 
epilepsia ou |K‘ida de sonlidos quando exposto a variafoes 
luminosas, consulle sou meiiic o antes de jogar. 

• Senle-se no minimo a 2, '5 iiieltos da lela da televisao, 

- Se voce ostivor eansado ou liver dormido pouco, descanse 
esd volte a jogar cjiiaiiilo esiivei i ompletamente recupera- 
do. 

- Tenha certeza do c|u<' o <|iiailo em (|ue voc6 estd jogando 
^ bom iluminado. 

- Utilize a menor lel.i de lelevKao possivi'l paia jogar (de 
preferfencia 14 polegadas) 

Durante o Jogo: 

- Descanse polo menos 10 miiuilos por liora quando voc& 
estiver jogando video game. 

- Os pais devem supeivisionar os filhos no uso do video 
game, Se vot e no sens lilhos sentirem alguns sinlom.is 
como veitij’t'm, visao itllerada, contra0es nos mustiilos 
ou olhos, peida de < onsd^ncia, desorientaqao, t|iialt|uer 
moviinento involunfarioou convulsOes, pare do jog , k inie- 
diatamonle e t oiisiilte seu m6dico. 


IMPORTANTE 

Escolha a alternattvn lOiTegi: 

Qiial e a sua forma prefeiitia <le la/t'if 

(a) logar video games 

(b) Pralicar osporlos 

(c) Curtit a Nalureza 

(d) Tqdas as adma 

(e) Nenhuma das adma 

Se voce escolheu a allornativa (a), parab6nstl Voce lem cm suas 
maos urn dos mais moclernos ec|uipamenlos de entretenimento 
eletronico tie todo o mundo, o que em outras palavras, signifira 
divcrsao garanlida por muito tempo, 

Se voce escolheu a allernaliva (b), parabens!! A pratica de 
esporles 6 fundamental para evitar o surgimento de uma s^rie do 
problemas que ptrdem comprometer a saucie do seu corfK), 

Se voc5 oscolliou a allernaliva (c), parabens!! A Natureza e a unica 
fonte de vida tiiie nds temos, e sua devasla<;3o indistriminada 
prejudica lodo o (lualquer sci' vivo em nosso planela. 

So voce escolheu a altemativa (d), merece um tripio paraWnsll 
Voc6 realmenle sabe levar a vida de uma maneira inleligenic, 
Consegue se cliverlir, nao se Gscgiece do lado ffsico c sc preocu- 
pa com 0 bcm-estar gcral, Nota 10 para voc&l! 

E finalmente, sc vocfi escolheu a altemativa (e).,, voce nao deve 
scr deste planclaM 

Este teste dnpenas uma maneira que nos enconlramos para dizer 
a voce quc alem do jogar video game, e essenclal saber dividir 
sett tempo livre com outras alividades que tamb6m sao muito 
importantes para voce c para aquetes que estao h sua volta, 
Detone o seu Video Came, Pratique Esportes e Proleja a Nalurezal 
Moslre que voc6 realmenle d uma fera! 


POLICIAIS DA METAL HEAD. 


Federacao MLindinI foi criada 
para evitar outra (’iierra 
mundial. Por6m, a rivalidade 
enfre as facgoes da fcd<?ra 9 ao 
continuam a existir, c varias 
partes do mundo estao 
sofrendo com a guerra civil. 

Para monter a ordcm, pacificadores da Federafao contrataram 
tanques de guerra laipedes conhecidos como "Metal Heads". 
Construidos para operar com uma grande armadura, urn Metal 
Head pode perfurar materials refor^ados com o seu punho, e 
tern uma grande variedade de armas sob scu comando - 
desde laseres o granadas at^ minas e lan<;adores de misseis. A 
sua estrutura bfpede possibilita ao Metal Head caminhar sobre 
qualquer tipo de superffeie, e usando as rodas da base do sou 
pe, pode caminhar em superficies planas alingindo uma 
veiocidade de ate 49 mph. O projeto do Metal Head provou 
ser tao versatil e eficlente quo a Federa^ao usou-os para 
esmagar todas as oposi^oes e mantor a paz por muitos anos. 



Mas o tempo muda. Em contraposiqao a Federa^ao, varias 
organiza?des terioristas se uniram, e estao espalhando 
destruii^ao o medo em vdrias partes do mundo. Eles compraram 
varias armas mecanicas para combater a Federagao enquanto 
eles tomam conta de lodo um pais., .urn que tern recursos 
vitals para os inleresses da Federaqao. 

E aqui que voce entra cm a^ao. Voces faz parfedo giupo da 
for^a especial cuja a missao 6 drainjir a base das nrgani/acocs 
terroristas. Voce irS epcarar trnpas tororistas forfemente 
armadas, que irao Ihe atacar com luilo que tiverem. E voce 
tera que dar tudo de si para sobreviver. .Se vex-S sc sair bem, 
ira recebei armas e equipamentos mais poderosos... voce ira 
precisar delas. 


BOA SORTRI 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
N O MEGA 32X 


T . Prepare o MEGA 32X como descrito no manual de instfU^Oes. 

2. Certifioue-se quo o MEGA DRIVE esW dcsiigado. Conecte 
o Joystick 1 . 

3. Cnioque o cartucho METAL HEAD™ no console (veja 
figura), conforme explica o manual do MEGA 32X. 

4. Ligue 0 MEGA DRIVE. Sc nada aparecer na tela, desligue o 
aparelho e verifique se o cartucho esta bem cobcado, 
Dcpois, ligue-o novamenle. 

r>. METAL H£AD‘''^ € para um jogador 


IMPORTANTE-. Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan- 
to o MEGA DRIVE estiver ligado! 



Nota; Metal Head d para um jogador. 


ASSUMA O CONTROLE 


Sega recomenda a ulilizaq:3o do joystick de 6 botoes 



Conie(;ar o jogo 

Fazer as oscolhas na tela do menu 
Cancelar as escolhas na tela do menu 
Percorrer as mensagens da tela 
Caniinhar pelo campo 
Mover de lado 


Golpear 


Arma de ataque / fogo 
Mudar de arma 

Mudar o ponto de visSo da litia 
Paralisar o jogo / reiniciar o jogo 


Botao inicio 

Bolao A, C nu Im'cto 

Bolao B 

Botao B 

Botan D 

Marttenha pressionadu 
o Botao A, e presstone 
o Botan D para a 
esquerda ou dircita. 
Mantenha pressionado 
u Botao C, 
movitnente com o 
Botao D 
Bolao B 
Botao Y 
6ot5cs X, Z 
(Veja pagina 8). 

Bolao Inicio 


Nola: Esses sao os botoes de funt^So para a configura^So 
padrav. A configura(;au dos botoes pode ser mudada no 
menu de Opfdes. (Veja pdg/na 8). 


USANDO O JOYSTICK DE 3 BOTOES 


Bolio/mdolSUrO 



Cc)me<;ar o joRO 

Fazer as escolhas na leia do menu 
Cancelar as escolhas na tela do menu 
I’ercorrer as mensagens da tela 
Caminhar pelo campo 
Mover tie lado 


Colpear 


Arma de aiaqup / fogo 
Mudar de arma 

Mudar o ponto de visSo da Uita 
Paralisar o jago 


Reinicia o jogo puando paralisado 


Botao Inicio 
Botao A, C ou Intcio 
Botao B 
Botao B 
Botao O 

Mantenhn pressio- 
nado o Botao A, e 
prcssione o Botao D 
para a esquerda ou 

Pressione rapida- 
mente o Botao D 
duas vezes na 
mesma direfao e 
maiilenha 
presstonado 
Botao B 
Botao C 
Botao Inicio 
Mantenha prcssio 
nado 0 Botao Intcio 
ate a tela da Paiisa 
aparecer 
Botao Im'cio 


Nofa; A ConfiguragSo dos Boloes podc ser mudadj no menu 
de Opfoes (Veja pagina 8). 


COMECANDO 


Depois do logo da Sega voc6 verd um pequeno texto sobre a 
sua missao e depois a tela do Titulo. Para pular direto para a 
tela do Tflulo, pressione Botao Im'cio. Pressione o Botao 
Im'cio novantenie para ver o menu do jogo. 


SUAS OPCOES 



Deslaqiie OPCOES (Options) 
e pressione Botao iiifcio para 
aparecer a tela de Op^Ses. 
Destaquo a op<;ao desejada 
pressionando o Botao O para 
CIMA ou para 8AIXO. Mode 
as configura?6es dentro da 
op^ao pressionando para a 
ESQUERDA ou DIREITA. 
Para sair do menu de 
Opgoes, use o Botao D para destacar EXIT (Saida) ou pressione 
o Botao B, Depois pressione o Botao A, B, C ou Inicio para 
relornar para a tela do Titulo. 


Nivel do logo: Escolha o nfvel de dificuldade do seu jogo. O 
Nivel do Jogo tamb^m delermina a quantidade de 
Continuances disponivois. Easy (Fdcil) Ihe da 4 Continua0es. 
Normal Ihe da 2 Conlinuat^oes, e Hard (Diffcil) Ihe da apenas 
uma chance de salvar a Federa^ao, sem Continuacao. 

Lingua: Escolha para ver todo o texto em Ingl&s ou cm Ingles 
com JaponSs.nos subtitulos. 


Modo de Conlrole: Escolhn enfre seis configuragoes diferentes 
de Contfole para ambos os controles com 6 Botoes e 3 
Botoes. O tipo A e a configura<;ao padrao. As furn^oes para os 
Botoes X, Y e Z conlinuam as mesmas. 


Confroie com 6 Botoes 

Tipo Botao A Botao B 


Move de lado- 

Move de lario 

Ataca 

Ataca 

Colpe'i^ 

Golpeia 


Ataca' ’ 
^Goljieia 
MoVe'cle lacio 
Golgei^i . . 
Ataca * ' % ■ - 
Mov|.‘ 9e,lado 


Boiau C 

Gpipeia 
Afaca 
.Gdipoia 
Move dc Jado 
Move delajlo 
Ataca 


Control^ com 3 Botoes 

Tipo Botao A BotSo B Botao C- 


Move de lado 
Move de lado 
Ataca 
Ataca 

Miida de arma 
Muda de arma 


Ataca 

Muda cJe anna 
Move dc ladd 
Muda dc arma 
Ataca » - 

Move de lado* 


Muda de arma 
Ataca 

Muda de arma 
Move de lado 
Move lie lado 
Ataca 


Teste BGM, teste PCM e teste PWM: Uscute a musica, os 
dialogos e os efeitos sonoros usados no jogo. Selecione o 
nuntero do som desojado pressionando o Botao O para a 
ESQUERDA ou DIREITA. Pressione o Botao A ou C para tocar 
a musica ou som. 


Velocidade BGM: Aqui voce escoihe a velocidade desejada 
para a musica de fuiKta durante o^jr^o. A Velbttdade BGM 
nao afcta os efeitos>sOn6ros e o diSlogo. ' " I . 

Seu Time: Durante-a«sua missao vOC« reeebera varias 
transmissoes visuais. €scolha aqui se voc^quer ver a ^essoa 
que esta transmitindo cPmo uma foto^anirnada bu figura. 


SUA MISSAO 


A sua opera^ao consisle de seis etapas, com duas ou tr^s 
missocs pof otapa. Vocc pocle recebor ordens para procnrar 
por objetos especificos, desiruir alguns veiculos de comando, 
ou ambos- Preste miiita ateiifao nas suas ordens no comedo 
dc cada missao. 


O PAINEL DE CONTROLE 



1. Radar: Mostra urn layout do seu territorio. O mapa 
aproxima ou afasta automaticamente para incluir a 
localiza^ao do seu inimigo mais prdximo. Os inimigos 
sao representados por circulos amarelos. A sua nave i 
representada por urn triSngulo. Os tiros das armas sao 
destacados em vermelho. O mapa do radar pisca toda vez 
que 0 seu Metal Hoad sofre danos e perde energia. 


2. Visor do Alvo: Usar isso i facil - apenas apontc e atire. O 
Visor do Alvo e fixo e move apenas quando voc6 se 
move. Esta dtsponivel para todas as armas com exce^ao 
para o "Hammer Knucle". Disjmnivel para todas as vistas 
com excejSo do "Eagle's Eye View. (Veja a pSgina 13). 
Se voce estiver usando uma arma que atinge o alvo 
automaticamente, um segundo visor do alvojra, &avar no 
objeto mais prdx'tnlb cfue se pare^a cofn mimigo. 
Tudo que vocS tfm %ue fazer i atftar. ? 

3. Forfa Rcstantc do Escudo: A for(;:a d^seu egeuilo reduz 

cada vez que voc# fcr atingido pur, uijp inimigo. -Quando 
a for^a do seu es^ucfo tdrininar, tuito estara atai)add para 
voc§, A for^:a do escudo 6 ronbvtda 'ho inftio rJe'cnda 
missao, . , r ^ ^ • 

4. Tempo Restanic: Mostra os st'gijn^s que voc0 tem-^ara 

comf>le!ar% sua missao. ise o tem|K> acabar,atilcs_^que 
voS^'^IKince o seu nttssao estara io^ptjSHta e 

vo<^dcvera come^:arjiova^nte. ^ t ' 


5. Arma Alual: Ataque com ossa arma prossionando n Botao 
B. Mude de arma pressionando o Botao Y (ou Botao C no 
Joystick de 3 Botocs), Na primeira etapa, u brac;o dircito 
do seu Meta) Head esl^ equipado com uma melralhadora, 
0 o bra^:o esquerdo estd equipado com urn Canhao do 
Granada. 

6. Nfvel: Mostra o. rtivel da aripa aue voc^ estd usando. 

Nfvel 1 indica ,i»na arqia toptiaT, Nivel •2‘rindica uma 
arma mais moMrna que vn)c6 comprou ha tela de 
Equipamentos. r- > 

7. Munifao: Mo5tra.d(uantas ni>apada% jTifs|^ii ou ininas que 

voc# tern. Se\oe&estrvlt usando dbia arma com munfeSo 
ilimitada (cumo ^.Revpiver a'l.as*r ou-metralhadora), a 
palavra FRiE flpaR'Cerd'liqur. ^ 

8. Status- Atual: Mostra tjuandl) armasHcomo os 

mfs-sens) travam nos sons/espectivps alvos, e qBWtj(^voc6 
atinge, erra ou sofre dapos. A'l^akJe Status rii® indica os 
ataques feitos pela inedaJhadora ou Laseres. » 


PONTQ DE VANTAGEM 


Voc& pode iutar com quatro ponlos de vista diferenles, c 
mudar de vista pressionando urn botao. 



+ Viata Normal (Padrao) Vhta Belica [ 

Pressinne Moih Pressione Modo 



Vfata fa^'/e s fye Sohre os Ombros 

(Olbo de Aguia) Pressione Modo 

Pressioiie Modo 
para reiornar para 
a Vista Normal 


Para uma vista lateral especial, pressione c mantcnha 
pressionado o Botao X ou Z. Solle o botao para rctornar para 
a vista anterior. 



Vista da Mao Direita: Vista da Mao Bsquerda: 

Pressione o Botao X Pressione o Botao Z 


USANDO O CONTROLE DE 3 BOTOES 

Para mudar a Vista da Luia: pressione o Botao Intcio para 

pcrcorrer pelas vistas Normal, Belica, Sobre os Ombros e 
Eagle's Eye. A vista lateral especial nao 6 possfvel com o 
Controle de 3 BotSes, 

Para paralisar o jogo: pressione o Botao liiicio e mantenha 
pressionado ate a tela da Pausa aparecer. pressione o Botao 
Im'cio novamente para recomefar o jogo. 


ESTABELECENDO A PONTUACAO 


No final de cada missSo, 
voce acumula pontos de 
acordo com os segeinles 
criterios: 

Inimigos Morlos: Ganha 
pontos por cada inimigo 
deslruido. O numero de 
pontos adquiridos varia de 
acordo com o nfvel de 
dificuldade do jogo. 

Escudo Restante: Ganha pontos pela porcentagem da for^a 
do escudo restante no final da etapa. 

Tempo Restante: Ganha pontos pela quantidade de tempo 
restante no final da etapa. 

Muni9<io Reservada: Ganha pontos pela quantidade de 
munigao que voce deixou no final da etapa. Nao leva em 
conta as muni^des ilimiladas (FREE), como as usadas pelos e 
Laseres e metralhadoras. 




EQUIPANDO O SEU METAL HEAD 


Antes de comeqrar aida elapa, a tela de Equipamentos aparece. 
Aqui voce podc reabastecer suas muniqoes on comprar armas 
e equipamentos mats pocJerosos com os pontos ganbos nas 
missdes anleriorcs. Se vocS estiver continuando urn jogo, 
essa tela aparece antes de voce cometjar a jogar e permite a 
voce comprar equipamentos com os pontos ganbos no jogo 
anterior. 



Voce pode comprar uma 
arma para cada bra^o do seu 
Metal Head, e quantos 
equipamentos adicionais 
VOC& quiser de acordo com 
a quantidade dos seus 
pontos. (tens que jS foram 
comprados ou muito caros 
para sereni comprados por 
voc6 sao moslrados em 
vermelho. Percorra pelos (tens e destaque urn item 
pressionando o Botao D para a ESQUERDA ou DIREITA. Para 
comprar um item e pular para aprdxinia listade equipamentos, 
pressione o Botao C. 


Quando voce lerminar de fazer suas compras, presstone o 
Botao Inicio. Voc6 sera perguntado se esta pronto para 
comegar a luta. Pressione o Botao B para canceiar todas as 
suas escoiiias e come^ar do infeio (com a arma para o braqo 
esquerdo do seu Metal Head). Quando voce estiver pronto 
para a proxinia etapa, pressione o Botao Inicio. 

Nota: Quando voce gompra armas, em ryente sue voed 
nao fica com as armas quo tinha nasvrissoes^antSmrcs. Se 
voce quiser usar a m^ma arma oq equipamento devQCompra- 
los novamenle. '» , * 


ARMAS E EQUIPAMENTOS 


Hammer Knuckle 



Imagine o Hammer Knuckle como urn 
conjunto explosive de juntas do bronze. 
Aproxim%-se de urn irMi«i |0 - de 
p^rt^n«'iaf»r tr4s/,de onde«te n3<) pode 
atirar - e golpeia. ‘Existem' armas mais 
atuais e ixjdprosas. . f - • 


Metralhadora 



V6cl come^ta sua pritneira missSo com 
essavarma% Voct'.rHinca fipara ^m 
muni^fio^tijas a ■Jtffctralliadc^a na^' e 
eficiente a bnga *distancia, 'ciu contra 
inimigos com arnvas poderosas. Existem 
armas maisjtuais e.pederos,^,S ■■ 


Grenade Cannon (Canhno de p^ajiada)^ 

Voq^xomcra a sua primeira.missao o 
rfrma.(^di 


I Pifaarma. tjjando t> radar dc^alvo Iravar, 
pres^efrre 0 Bolao B para- tenqar uma 
granada altamente poderosa contra o seu 
inlmigo. Ela 6 uma arma rfiuito cficaz, 
mas a munigao pe aeaba muito 
rapidamente. existem eqaipamentos mais 
aluais e poderosos. 


Missile Launchers (Lanqadures de Missil) 



Ele l)ombardeia a area com qualro misseis 
de uma so vez. Util para quando voc§ 
tiver varies atvos ao mesmo tempo. 


Float Mine (Mina Flufttadara)* 



Atiia niinas que iluluam e se auto de^tnam 
com (,) rmpac{o,qiya/idt)^ilgi»n initi^o se 
aproximfi-demais. O ten^ii irnpA't&nie 
aqui, uma vez que voed nad quer qite seu 
injmigo cpnsiga (ugir. ‘ ^ , 


Essa arma poderosa penetra ’fiqtimente 
nas armascinimigas, e nao'ten^ llmite de 
m#iIqSD> ^rem, a-^disiant:^ enfraquece 
o seu atadiie. Existem arm,4 mais atuais e 
iwderosas, o HD Laser. , 




Exlra Armor (Armas Extras) 


(^u.inly mais arnias voc§ tiver, menos 
danos voci sofre com os ataqtios inimigos, 
e mais tempo voce consoguirti sobreviver. 


Extra Speed (Velocidade Extra) 


LfVume^ta a sii.\^veloqfiade de goipeai 


FIM DO JOGO / CONTINUAR 

Quando voc6 fica sem for^a de escudo e e atiflgicio, e o (im 
do jogo para vocS. /Wjuafitklacfe de Conti disponiveis 
depende do modo de diflculdade que vgcd escolheu (veja a 
p.igina 7). Se voc& ^colh«- co^iOtniar un>j5go„!rt)l(ara para o 
infcio da missao em,que voc6 saiu. 




O QUE TODO PHOTO DEVE SABER 


Pique sempre em movimcnto, e aprenda a usar os modos 
de golpes e caminhadas de lado com eficifincta. Isso nao 
tr3 apenas aumentar a sua habilidade, mas ira te tirar de 
problemas quando as silua?6es ficarem muito^erigosas. 

A su.i missao cog'sjste cm,,muito- mais do'qcie %)enas 
explodir inimigos'^' ec|iiipamentt)s, Pfeste'lketifilo nas 
ordens que vocO eeccbe novromefo c% cadamiKao. Se 
voce precisar (emWar a sua ftiissio) paraiise « jogo para 
chanar o resumt^de si^as ordens^ • » 

Presie ateti?ap no oye estivvaconiecendo nd lefa'do seu 
radar. Plancje emboscadas por trdi para preserver o seu 
escudo. CJseatalhOspard lidar oonjps inimigos qusapdam 
niPito mlis rSpido que voee. 6 lernbfe-se que lerrortstas 
tambdmtem radar. # 

Veja onde estiver anclando - nao 6 6 unicoc|u,e pode 
armar minas. 



ESPECIES MECANICAS DO METAL HEAD 



STRIKE WOLF 

Criador / Modcio: Schilling TZ - 
1322 US 

liporF.B.A.R (PowereC^fc|al 
Armwed'tesbol.) # ♦ 

Altura; 13 « 2 i[^ 4 (, 4 , 0 ‘Cr|e 4 '^)'^ 

fcso: lft)fSi#‘ff,t?tSn%ladas) 

Consumo de Fnergu: 8,9 Ak'gawatts/ 
hor.i 

Velocidade Maxima: 49,7 inpb (80 kph> com as ijernas df 
rrjdas conerladas. 

Principais Armas; Mofralhadora dc 74 mm 
Armas Auxillarcs: Canhao dt- Granada. Armas i^cionais 
.... dispomVeis. • =■ ’ ’ 

Notas: Capaz de enfretar ciuniqrier lipo de lerreno r- i.xDrilanclo 
con) as mais modernas atmas e eqnipamentos, essp Mptal 
Head e urn vefculo de luta de primeira dasse. E d lodo seu. 



DELTA RAY 

Criador / Moddo: General Patrick 
IPM - 552F 

Allura: 17,18 pesl-S,24 metrosl 
Peso: 7.621,1 Iibras13,46 tondadasi 
Principais Armas: Caning de 1 20 mm 
Armas Auxiliares:4Haromer Knuckle. 



BLUE PHANTOM II 

Criador / Moddo: Olympia- Atlantic 
OAMH-223- 6B 
Altura: l2.Wip6s (3,86 metros) 

Peso: 3.2T.S,9 libras (1 ,46 tonolddasl 
Prindpais Armas: Meiralltadora 
de 76 rnm 

-Armas Amiliarcs: nenhuma 


CANNON SLED 

Criador / Modelo: General Patrick 
)PM - 498C 
Altura: 12,43 pes (.3,79 mttrosi 
Peso: 6,563,9 libras (2/18 tcweladas) 
Principais Arm^: Canhao do 1 44 mm 
Armas Aitxiliartur: Melralhadora 
de 74 nrm. 






GUHER RAT 

Criador / Modelo: General Patrick 
jPM - 691S 
Altura; 10,46 pes (3,19 metros) 

Peso: 2.797,4 libras (1,27 tonelada.s) 
pr||icipais Armas: Canbaacfc‘92 mm 
Armas Aux|[i|r^s: nenliyiic-v » 


frr&dbr/Mo^oi Cirira) Pftrick 

* . * . « ''ff(W--43?Ct , 
'■Ws«rt.5«||®aTal {5,48l|^liidls) 

Principals Canhao |^mm 

Arnla|/^^ll(}-os: Metra^hj:d<ora 
: • \ 1 cte 74 ' 



Altura: 16,46 p6s (5,02 metros) 

Peso: 8,083,7 libras (3.67 toneladas) 
Principals Armas: Lan^a MfsSil lb) 
Armas Auxiliares: Metr a I hado r a 
de 76 mm 



TWIN SNIPER 

Criador / Modelo: General Patrick 
IPtvl-- 774C 
Altura: 18,26 pes i5, 57 mctrosl 
Peso: 5.881,1 libras (2,67 toneladds) 
Princlpafe Armas: Carihao ,de Granada 
de 92 mm 

Armas AuxMiares; Metralhadora 
de 76 mm 






BEETLE SLIDER 

Criador / Modelo; Kanemoto Heavy 
Industries MHKH - 330 - A- N 
Altiira: 10,03 pes i1,44 metros) 

Peso: 3.1 71,8 libras ( 1 ,96 toneladas) 
Arma: Canhao de b6 mm 


HOVERPUCK 

Criador / Modelo: Kanaiioto Heavy 
Industries MHKH - .^SO - A 
Altuca: 9,21 f^s (2,81 metros) 

Peso: 1 .828,2 libras t0,83 londadas) 
Arma: McSralhadora de 66 mm 







BUSHWHACKER 


Criador / Moddo: Kanemoto Heavy 
Indusicie.s Ml IKI I - 120 - N 
Comprimcnlo: 1 2,26 p6s (3,74 metros) 
Peso: 4.317,2 libras (1 ,96 toneladas) 
Arma: nenhuma - - ' 


COVERED TRIPOD 

Criador / Modelo: Kanemoto Heavy 
industries MHKH .• I27F - H 
Altura: 17,54 pds f5,35 metros) 

Peso: 7.951,5 lib-as (3,61 toiK'ladas)' 
Principais Armas: laser Assalfo (4 tiros) 
Armas Auxdiares: nenhuma 






CUIDADOS COM O SEU 
CARTUCHO 


Nio danifique ou moihe o seu cartucho. 

Nao o deixe exposto a iuz direta do Sol ou proximo a 
qualqucr outra fonte do calor. 

Dg uma pausa durante jogos muifo longos para quo voc§ e 
o cartucho Mega 32X possam descansar. 




GAR ANTIA 

A TEC TOY garants este produfo contra defeitos 
do fabricapSo pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados 
a partir da data de sua compra. 

Em caso do defeito, dirija-se a urn posto de 
Agsls^gcte Tecnica Autwipada da TEC TOY munido 
|l^ste> ceaificado- & pla ftepaf ccKi^irpliatoTia fia' 
^mpra'. ;pare,qBl«r osT petf ..esta- 

• . ■ ' > ^ J ' 

4 ■ Apfeseplegaraafe, cotTtudo, nfiocebr^ifef^os: 

^rfgkiadDS por usd jndeviclo.tertetiwcle vid^lp do 
^rodutoacpn,sBrtogp(?rJ)es§cianSoautorlzacte.' -> , 

. ^preswitegarantiatertlbemjilq cobra 
'^vie «/ou TStofinQ a ur«a' Asstst^^a T@(^fc| 
-Aiidriteda Ttg TOY. : \ ^ ~ ^ ~ . 


TEC TOY 

[n8co269Q12203 | 


TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato TapajPs, 5400 - Bairro Flores 
Manaus - AM - CEP 69048-660 - IndOstrio Braslleira 
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP 
CEP 05038-000 ■ Tel.; (011) 831-2266 


